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‘Giochiamo

Numero dei giocatori: da 4 in su
Dove si gioca: all’'aperto o in uno spozio ampio (es. palestra) _—

Con la conta viene scelto il bambino che fa il mago e
che da inizio al gioco dicendo:
"il mago dice che.. tutti devono ..."
- inginocchiarsi;
- stare in equilibrio sulla goamba destra;
- stare in equilibrio sulla gamba sinistra;
- alzare il braccio destro e la gamba sinistra;
- alzare la gamba destra ed il braccio sinistro
...e altre cose!
Tutti i bombini devono obbedire al comando del
mago, che da gli ordini molto velocemente.
—Mao attenzione: se iFfmago dd l'ordine senza dire:
"il mago dice che...”
allora tuthi devono rimanere immobili.
Chi sbaglia viene eliminato; |'ultimo bambino rimasto
in gara diventa il mago.




